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电子沙盘推演系统使用方法

一、 概述

电子沙盘推演系统是一个综合性的模拟与决策支持工具，它通过

提供态势标绘、态势预演、空间测量、空间分析、常用功能和系统管

理等模块，构建了一个动态、互动的虚拟环境。在该系统中，用户能

够创建详细的地理信息系统地图，描绘战场或任务场景，添加地形、

军事设施等要素，以便于对战场态势有清晰的视觉化理解。态势预演

功能允许用户模拟各种策略和行动方案，预测其潜在后果，为决策提

供数据支持。空间测量和分析则深入挖掘空间数据中的信息，辅助评

估资源分配、行动路线规划等。常用功能模块确保了用户操作的便捷

性，而系统管理则保证了平台的稳定运行与资源高效利用，整体上为

军事、教育、商业等领域的战略规划与训练提供了强大支持。
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二、 矢量标绘

用户通过点击顶部菜单栏【态势标绘】下的【矢量标绘】菜单即

可打开矢量标绘面板。说明：标绘的通用操作是点击需要绘制的标绘

类型后在三维场景中鼠标左键开始绘制，鼠标右键结束绘制。

矢量标绘菜单

1、基础图元

基础图元包括：点、图标、线、曲线、面、圆、矩形、正方形、

三角形。
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基础图元

2、3D 图元

3D 图元包括：面体、扇形、立方体、三棱柱、圆柱、球体、锥

体、墙体、管道。

3D 图元

3、常用军标

常用军标包括：直线箭头、攻击箭头、钳击箭头、分队战斗、突

击方向、集结地。
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常用军标

4、属性编辑

标绘完成会自动弹出属性编辑对话框，对话框中的属性信息可以

自由修改，点击【保存】按钮即可。这里以点为例。

属性编辑（点）

三、 我的标绘

用户通过点击顶部菜单栏【态势标绘】下的【我的标绘】菜单即

可打开我的标绘面板。
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我的标绘菜单

1、新增

在我的标绘面板中点击【新增】按钮即可打开矢量标绘菜单面板，

从而通过鼠标绘制完成标绘新增操作。

新增标绘

2、删除

点击【删除】按钮后，在对话框中点击【确定】即可删除该标绘。
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删除标绘

3、定位

点击【定位】按钮后，三维场景中的相机会自动定位到该标绘所

在位置。

定位标绘

4、显示

通过勾选对应标绘的复选框即可控制对应标绘的显示和隐藏。
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显示标绘

四、 预案推演

用户通过点击顶部菜单栏【态势推演】下的【预案推演】菜单即

可打开预案推演面板。

预案推演

1、新增预案

用户点击【新增】后，填写完预案名称、预案类型、预案动画等

信息点击【保存预案】即可完成新增预案操作。

动作类型说明：
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常用标绘：与文档上述常用标绘内容一致。

军事标绘：13 版标准军标。

场景书签：当前地图场景快照，用于多个场景之间切换。

我的标绘：快速复用已经保存的标绘。

着火点：火焰，爆炸等效果。

动作类型

特效类型说明：

闪烁：使得普通标绘具有闪动特效。

生长：使得军标箭头具有攻击特效。

漫游：使得点状标绘具有漫游特效。

隐藏：使得普通标绘具有隐藏特效。

蔓延：使得面状标绘具有蔓延特效。

多漫游：使得点状标绘具备多个漫游特效。
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特效类型

2、推演预案

在预案列表中的操作列点击【推演】，即可完成对该预案的推演

操作。

推演

3、编辑预案

在预案列表中的操作列点击【编辑】，即可对该预案的详细信息
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进行编辑操作。

编辑

4、备份预案

在预案列表中的操作列点击【备份】，即可对该预案的详细信息

进行备份操作。

备份
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5、清空预案

在预案列表中的操作列点击【清空】，即可对该预案的推演场景

进行清空。

清空

6、删除预案

在预案列表中的操作列点击【删除】，即可对该预案进行删除操

作。

删除
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五、 空间测量

用户通过点击顶部菜单栏【测量分析】下的【空间测量】菜单即

可打开空间测量面板。

空间测量菜单

7、点位量算

用户点击【点位量算】后，在地图场景中左键点击即可完成操作。

点位量算
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8、空间距离

用户点击【空间距离】后，在地图场景中左键点击取点，右键完

成绘制后即可完成操作。

空间距离

9、贴地距离

用户点击【贴地距离】后，在地图场景中左键点击取点，右键完

成绘制后即可完成操作。

贴地距离
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10、空间面积

用户点击【空间面积】后，在地图场景中左键点击取点，右键完

成绘制后即可完成操作。

空间面积

11、贴地面积

用户点击【贴地面积】后，在地图场景中左键点击取点，右键完

成绘制后即可完成操作。

贴地面积
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12、高度测量

用户点击【高度测量】后，在地图场景中左键点击取点，右键完

成绘制后即可完成操作。

高度测量

13、方位角测量

用户点击【方位角测量】后，在地图场景中左键点击取点，右键

完成绘制后即可完成操作。

方位角测量
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14、任意角测量

用户点击【任意角测量】后，在地图场景中左键点击取点，右键

完成绘制后即可完成操作。

任意角测量

15、清除

用户点击【清除】后即可清除测量结果。

清除
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六、 空间分析

用户通过点击顶部菜单栏【测量分析】下的【空间分析】菜单即

可打开空间分析面板。

空间分析菜单

1、挖方计算

用户点击【挖方计算】后，在地图场景中左键点击取点，右键完

成绘制后即可完成操作。注意：当无地形数据时，不支持该操作。

挖方计算
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2、坡度坡向

用户点击【坡度坡向】后，在地图场景中左键点击取点，右键完

成绘制后即可完成操作。注意：当无地形数据时，不支持该操作。

坡度坡向

3、剖面分析

用户点击【剖面分析】后，在地图场景中左键点击取点，右键完

成绘制后即可完成操作。注意：当无地形数据时，不支持该操作。

剖面分析



电子沙盘推演系统 V1.0 前 19

4、俩点通视

用户点击【俩点通视】后，在地图场景中左键点击取点，右键完

成绘制后即可完成操作。注意：当无地形数据时，不支持该操作。

俩点通视

5、圆形通视

用户点击【圆形通视】后，在地图场景中左键点击取点，右键完

成绘制后即可完成操作。注意：当无地形数据时，不支持该操作。

圆形通视
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6、清除

用户点击【清除】后即可清除分析结果。

清除

坐标定位

用户通过点击顶部菜单栏【常用功能】下的【坐标定位】菜单即

可打开坐标定位面板。

坐标定位菜单
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1、地理坐标（度数）

用户输入经度、纬度、高程后点击【坐标定位】即可完成定位操

作。

坐标定位

2、地理坐标（度分秒）

用户输入经度、纬度、高程后点击【坐标定位】即可完成定位操

作。
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坐标定位

3、平面坐标

用户选择分带后，输入 X、Y、高程后点击【坐标定位】即可完

成定位操作。

坐标定位

七、 模型编辑

用户通过点击顶部菜单栏【常用功能】下的【模型编辑】菜单即

可打开模型编辑面板。
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模型编辑菜单

1、添加模型

用户在面板中输入模型地址后，点击【添加模型】按钮即可完成

模型加载操作。

添加模型

2、参数修改

面板中可以修改的参数包括：模型位置、模型偏移、模型方向、

模型属性等。
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参数修改

八、 图层管理

用户通过点击顶部菜单栏【系统管理】下的【图层管理】菜单即

可打开图层管理面板。

图层管理菜单

1、影像图层

用户通过勾选影像图层节点下面的图层，即可完成对该图层显示

和隐藏。
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影像图层

2、地形图层

用户通过勾选地形图层节点，即可完成对该图层显示和隐藏。

地形图层

九、 书签管理

用户通过点击顶部菜单栏【系统管理】下的【书签管理】菜单即

可打开书签面板。
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书签管理菜单

1、书签列表

用户输入书签名称后，点击【添加】按钮即可完成书签添加操作。

用户点击书签列表中的缩略图地图即可定位到该书签，点击缩略

图右下角的删除小图标即可完成删除操作。

书签列表

2、书签动画

用户输入动画名称后，点击【添加】按钮即可完成书签动画添加
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操作。

用户在选中的动画下面可以通过【添加书签】按钮添加一组书签，

接着可以在列表中设置每一个书签的动画延时时间，点击【播放动画】

按钮即可完成书签动画的播放操作。

书签动画
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